INVENTER DES SEQUENCES
DRAMATIQUES

DEFINITION

Pour inventer des séquences dramatiques, l'éleve exploite des
propositions de création variées adaptées a son age, et ce, dans
des situations d'improvisation et par la médiation de la Fable et

du personnage. Dans une aire de jeu et en utilisant des
supports variés, il travaille parfois seul et la plupart du temps a
deux au premier cycle, a deux ou a trois au deuxieme cycle et a
trois ou a quatre au troisieme cycle. (PFEQ)
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